LIVRET DE COMPETENCES
	Organisation et Gestion des Données
	
	
	
	

	Proportionnalité, tableau, coefficient, linéarité, 4ème proportionnelle. 
	
	
	
	

	Relier pourcentages et fractions, appliquer et calculer un  taux de pourcentage.
	
	
	
	

	Notions de probabilité, calculs de probabilités.
	
	
	
	

	Traitement des données, calculs de données à l’aide d’un tableur.
	
	
	
	

	Déterminer l’image d’un nombre par une fonction.
	
	
	
	

	Déterminer un antécédent par lecture  tableau,  représentation  graphique, formule (fonction ) .
	
	
	
	

	Déterminer par calcul l’image d’un nombre et l’antécédent d’un nombre par une fonction linéaire.
	
	
	
	

	Représenter graphiquement une  fonction linéaire.


	
	
	
	

	Déterminer l’expression algébrique d’une fonction linéaire.
	
	
	
	

	Connaitre et utiliser la relation y = ax  entre les coordonnées d’un point.
	
	
	
	

	Lire et interpréter graphiquement le coefficient d’une fonction linéaire. 
	
	
	
	

	Déterminer par calcul l’image d’un nombre et l’antécédent d’un nombre fonction affine.
	
	
	
	

	Représenter graphiquement une  fonction affine.
	
	
	
	

	Déterminer l’expression algébrique d’une fonction affine.
	
	
	
	

	Connaitre et utiliser la relation y = ax+b  entre les coordonnées d’un point.
	
	
	
	

	Lire et interpréter graphiquement les coefficients d’une fonction affine représentée par une droite.
	
	
	
	

	Déterminer une fonction affine associée à une droite donnée.
	
	
	
	

	Déterminer  médiane, quartiles, étendue et en donner la signification.  
	
	
	
	

	Nombres et Calculs


	
	
	
	

	Maîtriser le calcul automatisé.
	
	
	
	

	Mener à bien un calcul instrumenté.
	
	
	
	

	Conduire un calcul littéral simple.
	
	
	
	

	Evaluer mentalement un ordre de grandeur du résultat.
	
	
	
	

	Contrôler un résultat.
	
	
	
	

	Utiliser  formules puissances.
	
	
	
	

	Savoir [image: image2.png]



	
	
	
	

	Calculer le PGCD.
	
	
	
	

	Utiliser un algorithme pour calculer le PGCD.
	
	
	
	

	Déterminer  si 2 nombres sont entiers entre eux.


	
	
	
	

	Résoudre x² = a.


	
	
	
	

	Utiliser les formules racine carrée.
	
	
	
	

	Savoir développer une expression.


	
	
	
	

	Savoir factoriser une expression.


	
	
	
	

	Résoudre un système  de 2 équations à 2 inconnues.
	
	
	
	

	Interpréter graphiquement la solution d’un système.


	
	
	
	

	Résoudre une équation produit.
	
	
	
	

	Géométrie


	
	
	
	

	Effectuer des constructions simples dans le plan.  instruments de dessin.
	
	
	
	

	Effectuer des constructions simples dans l’ espace. 
	
	
	
	

	Effectuer des constructions  en utilisant des logiciels.
	
	
	
	

	Utiliser les  propriétés d’une figure.
	
	
	
	

	Utiliser les théorèmes de géométrie.
	
	
	
	

	Agrandir ou réduire une figure.
	
	
	
	

	Interpréter une représentation plane d’un objet de l’espace, patron.
	
	
	
	

	Utiliser les relations trigonométriques.
	
	
	
	

	Utiliser la calculatrice pour calculer cos, sin, tan.
	
	
	
	

	Théorème de Thales, configuration 2.
	
	
	
	

	Réciproque du théorème de Thales.
	
	
	
	

	Utiliser les relations angle inscrit, angle au centre.
	
	
	
	

	Construire un hexagone, octogone réguliers.
	
	
	
	

	Connaître et utiliser les sections d’un cône, d’une pyramide; par un plan parallèle à la base. 
	
	
	
	

	Calculer le rayon du cercle section sphère.


	
	
	
	

	Grandeurs et Mesures
	
	
	
	

	Calculer le volume d’une boule.
	
	
	
	

	Effet d’une réduction ou d’un agrandissement sur le calcul d’une aire ou d’un volume.
	
	
	
	

	Effectuer des changements d’unités sur des grandeurs-produits ou des grandeurs- quotients.
	
	
	
	

	Calculer l’aire d’une sphère.


	
	
	
	


NOM : …………………………                 PRENOM : ………………………….            CLASSE : 3ème…..

	Résolution de Problèmes
	
	
	
	

	Rechercher, extraire les informations utiles. 
	
	
	
	

	Calculer, appliquer des consignes.
	
	
	
	

	Entreprendre une démarche, une stratégie. 
	
	
	
	

	Présenter, communiquer. Oral (socle).


	
	
	
	


