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B. Démontrer en calcul littéral 
  

Martine BRUNSTEIN  Collège du Parc de Sucy en Brie (94)
Niveau : 4ème ou 3ème

 

 
 
Les élèves étant disposés en îlots 
très rapidement en t
séance et cela pendant 3 ou 4 séances consécutives. 
Dans le manuel utilisé en classe (« Mission Indigo » classe de 3ème Hachette-Education), ce 

rs chapitres. Et plusieurs entrainements peuvent 
donc être envisagés. 
Quelques règles sont toujours rappelées :  
 Règle 1 : Un énoncé mathématique est soit vrai, soit faux.  
 Règle 2 : Des exemples qui vérifient un énoncé ne suffisent pas pour prouver que cet 

énoncé est vrai dans tous les cas.  
 Règle 3 : Un exemple qui ne vérifie pas un énoncé suffit pour prouver que cet énoncé est 

faux.  
Cet exemple est appelé « contre-exemple ». 
 
Les élèves sont déjà habitués au protocole suivant : tester-observer-conjecturer-expliquer et 
ils ont déjà lors de débats oraux utilisé des contre-exemples. De vraies discussions ont lieu 

difficulté. 
Chaque élève doit avoir compris et doit êtr
la correction collégiale. Une seule feuille de synthèse est par ailleurs relevée. 
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Voici  un exemple :  
Exercice 76 p 33 Mission Indigo manuel utilisé en classe 

 
 
Voici quelques extraits de copies : 
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Vérification par un exemple et généralisation non faite : 

 
 
Généralisation tout de suite envisagée par le groupe : 

 

tout de suite généralisée : 

 
Utilisation -exemple : 
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CHERCHER 

(sur une 
chercher des exemples ou des contre-exemples, simplifier ou particulariser une situation, 
émettre une conjecture. 
 
RAISONNER 
Démontrer : utiliser un raisonnement logique et des règles établies (propriétés, théorèmes, 
formules) pour parvenir à une conclusion.  
 Fonder et défendre ses jugements e

 
Domaines du socle : 2, 3, 4 
 
COMMUNIQUER  

construction géométrique, un algorithme), co
 

lire, interpréter, commenter, produire des tableaux, des graphiques, des diagrammes.  
Domaines du socle : 1, 3 

 


