
III  Démonstrations en contexte 
 

A. Présentation de la démonstration en géométrie à une classe de quatrième
 

Linda MAGRINI - Collège Pierre SEMARD de Drancy (93)
Arnaud DAVIN - Collège Pierre SEMARD de Drancy (93)

Niveau : 4ème

Durée : 3 séances

 
 
Le but des séances décrites ci- ème la logique 
du raisonnement déductif utilisé en géométrie. 
 

Première séance  

 
En classe entière, une séance interactive est organisée. Le professeur présente le jeu déductif au 
tableau et utilise les réponses des élèves pour le faire avancer. 

propriété déductive. 
Règle 

it un 3 et un 4 avec les dés, 
on se dirige directement sur la case 34. 

pleinement, le professeur envisage différents cas, et attend que la classe propose les 
conclusions  
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Quatre cas sont envisagés : 
Le cas simple où les hypothèses sont réalisées, donc la conclusion est obtenue. 
Le cas où une hypothèse est contredite, et donc il y a 
Le cas où il manque une hypothèse, peut-on alors la prouver ? Par une démonstration étape ? 

Ou alors non ? Et dans ce cas on ne peut pas conclure. 

parasite le raisonnement. 
 

 
C
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Deuxième séance : Mais qui a tué MELLE ROSE ? 

 
Cette séance se déroule en demi-classe, et les élèves sont rassemblés en groupes de quatre. 
 
Énigme page 1 
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Énigme page 2 

 

comprennent tout le vocabulaire. Il les laisse alors mener leur enquête en autonomie. 
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bien le raisonnement qui prouve leurs choix. 
Exemple : 

 

Mais seuls certains pensent à vérifier si 
 armes » est 

impossible, et seulement de manière 
partielle. 
Exemple : 

 
Le raisonnement à deux étapes est relativement bien mené. 
Exemple : 
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Troisième séance : Le Puzzle 

Un jeu de pièces de puzzle est donné aux élèves. Il comprend des pièces de différentes 
couleurs : 

 vertes représentant les hypothèses ; 
 noires pour les propriétés ; 
 rouges pour les conclusions. 

Les élèves, à nouveau répartis en groupes de 4, doivent reconstituer les raisonnements, sachant 
que plus de pièces sont présentes que nécessaire. 

valider leurs multiples propositions, en répondant par exemple « Il y a 3 erreurs » ou encore « Il 
faut regarder de plus près les hypothèses ». 
 

 
 
Certains élèves se montrent méthodiques. Ils répartissent les pièces par catégories afin de les 
associer plus facilement. 
 

 
 
Cependant personne ne pense de lui-
après consultation du professeur 
théorème de Pythagore sont les bons ; ou si les volumes correspondent bien aux figures 
considérées. 

puzzle qui nécessite une démonstration en deux temps.  
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Quand ils comprennent enf -ci 
se pose. Peut-on les mettre en parallèles ? 
 

 
 

 
tir à la conclusion finale, sinon le 

raisonnement par étapes serait inutile. 
Pour finir la séance, le professeur demande aux élèves de rédiger par écrit les raisons de leurs 
choix pour chaque association. 

le bon résultat : 
« Nous avons choisi cette propriété car dans la figure les diagonales se coupent en leurs 
milieux et nous voulons savoir si ABCD est un parallélogramme. » 
 

 
 

igures 
correspondant aux hypothèses. Ils rectifient alors rapidement leurs erreurs. 

 : « Dans le 
triangle DEF, nous avons choisi la réciproque du théorème de Pythagore car il y a les 3 

 ». 
 

 
« Pour le triangle dans le cône, on a choisi deux parties : en premier le théorème de Pythagore 

pour calculer AB, puis avec cette longueur, on a calculé son volume Vcône qui est égal à 12  
cm3. » 
 

élèves et pour le professeur. 


