Questions Qu e Sti 0 n S (( ﬂ a S h )) Questions

)Flash )Flash

Theme : Nombres et calculs

Notion mathématique observée : Utiliser le calcul littéral

Notions informatiques observées : Affectation

Variable

Boucle

Test

Programmation paralléle X

Compétences mathématiques observées :
= (Calculer: « Calculer en utilisant le langage algébrique (lettres, symboles, etc.).
= Communiquer : « Faire le lien entre le langage naturel et le langage algébrique. »

Activité « flash » n°1

Support envisagé : Diaporama-vidéoprojection
Objectif envisagé : Automatisation des procédures

Donner I'écriture littérale simplifiée associée a ces blocs :

A)

B)

Q)

D)

E)

F)

G)




Activité « flash » n°2

Support envisagé : Papier-Crayon
Objectif envisagé : Automatisation des procédures

Tester chacun des programmes ci-dessous avec le nombre de votre choix et indiquer dans la colonne
« résultat final » ce que dit le lutin a la fin du programme.

PROGRAMMES Nombre donné Résultat final

quand cliqué

demander et attendre

mettre x a réponse
mettre x a @ * x

dire | x

demander et attendre

mettre x a réponse + €
mettre x a Xx -9

dire ' x

quand cliqué

demander et attendre

mettre x a réponse -0

mettre x a € * «x

EGT cliqué

demander [PIIIBITEINAY et attendre

mettre x a réponse * réponse

mettre x a Xx +G




