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Préambule

Jouer en mathématiques ?

Certains pensent que ce n’est pas sérieux ! Or, pourquoi le « sérieux » s'imposerait-il aux éléves
des qu'’ils franchissent la porte de I’école ou du collége ? Et y a-t-il vraiment une opposition entre
le jeu et un « travail sérieux » ? Regarder des éléves jouer et apprécier leur grande concentration
nous prouve le contraire.

Pourquoi jouer en mathématiques ?

Un objectif essentiel de I'enseignement des mathématiques pour la vie sociale, citoyenne et
professionnelle de nos éléves, est la résolution de probléemes, et notamment la mise en place de
stratégies. Or, le jeu amene I'éléve a raisonner, faire des choix ou anticiper un résultat. Le jeu
développe donc les prises d’initiatives des éleves.

Le contexte d’un jeu est par ailleurs convivial. Son utilisation permet donc de changer I'image
rébarbative que peuvent avoir les mathématiques pour certains éléves et les mobiliser davantage.
lIs peuvent ainsi prendre du plaisir et développer une nouvelle relation a la discipline.

Aussi, par sa nature spontanée et parfois répétitive, le jeu facilite également la construction
pérenne d’automatismes de calcul.

Enfin, perdre a un jeu n’a pas la méme conséquence pour un éleve que de se retrouver en
situation d’échec face a un exercice. Pris dans le jeu, I'éléve met en ceuvre plus facilement des
procédures qu’il se serait interdites dans le cadre d’un cours plus classique. Le jeu amene donc
I’éleve a oser, tenter, essayer, prendre des risques, faire des erreurs et des choix assumés... ce qui
est indispensable aux apprentissages.

Pourquoi jouer ensemble aux mathématiques ?

En jouant par équipes, les éléves acceptent plus facilement 'aide de leurs camarades. Une
dynamique d’équipe, d’entraide, de collaboration peut émerger dans la classe.

Jouer développe également des attitudes sociales : respecter des regles, apprendre a coopérer,
accepter de perdre sont autant de compétences développées.

Les auteurs de cette brochure, membres du groupe de réflexion académique sur les
mathématiques au cycle 3, ont élaboré et expérimenté avec leurs éleves divers jeux de toute
nature : jeux de cartes, jeux de piste, rallye, escape games et jeux numériques.

Les témoignages de ces expériences menées aupres de leurs éleves, avec des éléments d’analyse,
sont livrés a votre réflexion. Ils ne doivent pas étre congus comme des modeéles mais plutét étre
discutés, partagés en équipe, adaptés et expérimentés avec vos éleves.

Enfin, nous tenons a remercier treés chaleureusement I'ensemble des membres du groupe de
réflexion des mathématiques au cycle 3, pour leur enthousiasme, leur investissement et la qualité

du travail fourni.

Les IA-IPR de mathématiques de I'académie de Créteil
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Sommairedoku

Détourner et décliner un jeu de référence... en classe
entiere

Détourner et décliner un jeu de référence... en ilots
Jeu de piste : Maths Attack

Le Pi-rallye

Escape game chez les pirates

Escape Game : support pédagogique de formation et
d’apprentissage ?

Le labyrinthe Harry Potter : initiation a I'algorithmique
Que le jeu commence... Quizz et programmation d’un jeu
Des applications pour tablettes

10 001 codeurs en classe

Une AlbertClock en classe

Annexe : le dispositif de prét de matériel PREMAT
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