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IV  Jouer avec les mathématiques et le numérique 
 

Loïc ASIUS 
Collège Liberté  93 DRANCY 

 
Depuis le « plan numérique » de mai 2015, les établissements scolaires du second degré et 

cadémie de Créteil ont vu arriver parfois massivement des 
tablettes numériques sans que les professeurs ne puissent en prendre pleine possession pour en 
développer des usages pédagogiques efficaces. Faute aussi peut-être au manque de matériel 
numérique à disposition à ce moment-là ? En mathématiques, mis à part GeoGebra et un 
tableur, les ressources existantes étaient relativement pauvres, ait 
pas compatible sur tablette (depuis,  

de ce plan, la situation en mathématiques a grandement 
plus particulièrement grâce à 

Christophe Auclair enseignant de cette académie (cf. présentation faite à la fin du 1er article de 
la brochure) 
tablettes mais aussi sur ordinateur 

 

développées, déployées puis utilisées dans de nombreux établissements franciliens dont le 
collège Liberté à Drancy (REP). 
 
En effet, depuis 2017, ce collège dispose de 160 tablettes et 

en Mathématiques, et Ambroise LE PANNERER en EPS) ont 
donc déployé massivement les applications de C. Auclair, et ont 
formé leurs collègues de mathématiques à leurs utilisations. 
Vous allez retrouver ci-dessous un premier bilan de leurs 
utilisations au cours des deux dernières années scolaires sur des 
classes de tout niveau (cycle 3-6è mais aussi cycle 4). 
 

Défi Tables  

https://huit.re/DefiTables2 
tion 

 

effectués. 
t aux élèves de 6è mais elle a aussi été utilisée dans le 

 
Elle dispose de deux modes : le mode solo et le mode duo. 
En mode  
domino tables. Chacun de ces exercices est configurable : on peut choisir le nombre de calculs, 
le délai de réponse, les tables à utiliser et le type de calculs (classiques ou à trous). 
A la fin, un bilan est affiché et des badges peuvent être débloqués pour encourager et motiver 
les élèves. 
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Quelle utilisation du mode solo ?
On peut donc utiliser cette application en ayant une tablette par élève et en suivant les progrès 

multiplications. Les possibilités de 
paramétrages multiples permettent aussi une 
différenciation et un accompagnement 
personnalisé très appréciable.  
Au collège Liberté, nous avons ainsi utilisé 
le mode solo en classe entière ou en demi-
groupe sur le niveau 6è avec une tablette par 

multiplications ont été travaillées avec cette 

personnalisé. Cela a permis de suivre la 

tables de 12 et de 13. Le paramètre calculs à trous a été utilisé lors du chapitre sur les divisions 
pour aborder le lien entre les 

 divisible, diviseur, 
multiple ». 
Le principe du nombre cible est assez simple : la tablette génère un nombre résultat (24 sur la 
photo ci-contre) et il faut cliquer sur les deux nombres qui multipliés entre eux correspondent 
au résultat.  

pour rappeler dans le chapitre arithmétique la notion de multiple et de diviseurs. 

des procédures y compris en classes de 5ème, de 4ème ou de 3ème, notamment avec ce mode de 
calculs à trous. 

 

permet à deux é

exercices sont configurables. 
 : le Mode Défi, le Mode Duel et Lost in Space. 

 
Quelle utilisation du mode Duo ? 
 
Au collège Liberté le mode Duo a été 
utilisé principalement en classe entière sur 
le niveau 6è selon le principe de « montée-
descente 
de cycle de tennis de tables ou de 
badminton. Chaque table de la salle est 
numérotée puis chaque élève affronte son 
camarade de table (en cas de nombre impair 

table numérotée n monte : il se déplace et 

 
numérotée n-1.  
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de 5 minutes maximum rencontre un succès important chez les 
élèves. 
Mais att
dans le Mode Duel, au fur et à mesure des bonnes réponses données, des « jokers » sont 
débloqués et peuvent être utilisés à tout moment pour « gêner lui changeant 
son calcul ou en accélérant son temps de réponse. 
 

grande difficulté. Le principe est 
simple 
vaisseau et 3 pilotes et chaque bonne 
réponse à choisir parmi les 4 
propositions permet au vaisseau 

mauvaise réponse fait perdre un pilote. 
Le premier à atteindre la terre a gagné. 
 
 
Conclusion 

Tables a été très largement utilisée et 
plébiscitée aussi bien par les élèves que 
par les enseignants.  Elle a servi 
également à organiser un concours de calcul mental entre les élèves de 6ème lors de la semaine 

cadre de la semaine olympique. 

les par
différenciation et donc de faciliter l , quel que soit leur niveau. 
On le rappelle, une application gratuite, utilisable sur tablette mais pas que, donc 

Navarre !  
(Mais attention, les modes duos ne fonctionnent pas sur postes fixes.) 
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Transformations : Symétrie, rotation, translation et homothétie sur tablettes ! 

https://huit.re/Transformations 
La seconde application la plus utilisée en mathématiques au collège 
Liberté est Transformations. Cette application installable une 

teur du professeur et donc utilisable en 
vidéoprojection en classe entière est un exerciseur qui propose pour 
chaque transformation abordée de la 6ème (Symétrie axiale) à la 3ème 
(symétrie centrale, translation, rotation et homothétie) trois exercices. 
A l
configurables (nombres de questions et niveau de difficulté). 

dans un pavage. 
 
Quelle utilisation en classe ? 
 
La première utilisation que nous en avons 

st déroulée en classe de 3è dans le 
chapitre sur les transformations afin de 
réaliser un bilan des connaissances des 

classe. 
Les élèves ont donc eu une tablette chacun 
et ont sélectionné les deux symétries, la 
rotation et la translation puis se sont 

 
 

Pour cela, les élèves placent (puis peuvent déplacer) les points avec les doigts et les points 
aux difficultés rencontrées par les 

élèves dyspraxiques. De plus, lorsque les élèves fournissent une réponse erronée (voir ci-
dessous), le tracé correct apparait avec les codages adéquats. 
 

 le nombre de réponses et le 

-
(https://huit.re/ScanScores). 
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Une autre utilisation de cette application a été faite en classe entière en 3ème mais cette fois-ci 

est choisi au hasard et vien

réviser les différentes méthodes de tracé via les différentes transformations. 
 
 
Enfin, une dernière utilisation de cette application a été réalisée en classe de 6ème avec une 
tablette pour deux élèves ou une tablette par élève s

géométrie sur la symétrie axiale (voir photos ci-dessous). 

 
 
 
Conclusion 
 

fois de par son paramétrage une différenciation intéressante. Jouable à différents moments des 
apprentissages, en révision, en évaluation diagnostique ou encore en consolidation des 
apprentissages mais aussi 
travailler toutes les transformations du cycle 4 sur quadrillage et ceci de manière ludique grâce 
à des graphismes simples et une ergonomie, une facilité de prise en main très agréable. 
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Repérages  ! 

https://huit.re/Reperages 
 
La dernière application que nous avons beaucoup utilisée avec nos 
élèves et particulièrement avec les élèves de 3ème 
Repérages. 
Destinée à la fois aux cycles 
repérage sur une droite, demi-  
 
 

 
 

 
En 6ème e 
exercice est personnalisable : nombre de questions, type de graduations avec des abscisses 
entières, décimales ou fractionnaires, trois niveaux de difficulté et deux types de manipulation, 

 
Là encore, le paramétrage permet une différenciation et une 

onnalisé. 
Le repérage dans le plan offre quatre possibilités : repérage sur un échiquier, sur un cadrant 
positif, dans un repère classique et sur un planisphère. Pour chacun des exercices, le même 
paramétrage que précédemment est possible. 
Enfin, le repéra
nos élèves. 
Elle offre trois situations, repérage dans un pavé droit avec les coordonnées abscisses, 
ordonnées, altitude dans un repère (O ; I ; J ; K) clairement identifiable sur la figure avec là 

-même un 
point dont on connaît les coordonnées.  
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nt exploité par nos 

élèves. 
 
 

application alors même que de nombreux 
manuels ont peiné à trouver et fournir des 
exercices en quantités suffisantes en la 

lication de C. Auclair offre un 
graphisme éclatant et un dynamisme très 
apprécié des élèves et aussi de leurs 
enseignants ! 
 
 
 
 
Utilisée en classe de 3ème en cours 

donnant la latitude et la longitude. Il faut alors 
retrouver la ville correspondante parmi 5 

doigts de déplacer le globe terrestre, rendant 
-interactif et donc très ludique.  

 

 

 

Conclusion 

de C. Auclair (https://huit.re/appdijon) nos élèves ont pratiqué les mathématiques sous un jour 
vident pour 

nous que sans ces applications, les tablettes reçues auraient été beaucoup moins utilisées 

« ludification » de leurs apprentissages. 
Côté enseignant, le plaisir a été également au rendez-vous car cela nous a permis de diversifier 

-ci ont 

fréquente et les problèmes de dysfonctionnement extrêmement rares. Un grand merci donc à 
académie de Dijon et à C. 

, pour venir compléter la belle collection déjà 
existante. 
 


